
Exploiter les TIC pour réaliser des apprentissages 

Inspiré d'un travail réalisé au  Québec

Sens de la compétence

L’élève maîtrise suffisamment les TIC pour être efficace et autonome avec ces outils pendant sa formation elle-même. 
C’est en comprenant la logique sous-jacente au fonctionnement des TIC que l’élève s’approprie peu à peu de nouveaux outils. 

Dans des tâches complexes, ces outils l’aident à se structurer, ils soutiennent sa créativité et ils l’ouvrent au monde actuel.

Composantes et manifestations de la compétence

S’approprie les TIC comme outil technique répondant à un besoin dans un contexte significatif

· Connaît les objets, les concepts et le vocabulaire, les structures, les environnements, les procédures.

· Reconnaît les fonctions et les concepts déjà connus dans un contexte nouveau.

· Explore les fonctions inconnues des logiciels et du système.

Utilise les TIC pour réaliser une tâche : planifier, chercher et traiter de l’information, communiquer, résoudre un problème, concevoir ou inventer

· Sélectionne les logiciels et les fonctions appropriées à la tâche.

· Exploite les fonctions des logiciels en rapport avec la tâche à accomplir.

· Applique des stratégies appropriées lorsque survient une difficulté.

Évalue l’efficacité de son utilisation de la technologie

· Jauge les réussites et les difficultés.

· Compare les intentions aux réalisations.

· Cerne les limites de la technologie utilisée. Constate les améliorations possibles dans sa manière de l’utiliser.


	Intégration progressive des TIC 
dans les activités pédagogiques de la classe


	Progression dans la maîtrise des applications et des concepts de base
	MS
	GS
	CP
	CE1
	CE2
	CM1
	CM2
	Collège

	Interaction avec l’ordinateur : composantes, périphériques de base, interfaces
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jeux éducatifs
	
	
	
	
	
	
	
	

	Dessin matriciel ou  « point par point »
	
	
	
	
	
	
	
	

	Cédérom multimédia avec contenus éducatifs
	
	
	
	
	
	
	
	

	Traitement de texte
	
	
	
	
	
	
	
	

	Dessin vectoriel
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tutoriels et didacticiels
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tableur
	
	
	
	
	
	
	
	

	Navigateur 3W
	
	
	
	
	
	
	
	

	Courrier électronique
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fonctions de l’ordinateur (mémorisation, traitement, communication)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Base de données
	
	
	
	
	
	
	
	

	Réalisation de pages html pour Internet 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Réalisation de présentations multimédia 
	
	
	
	
	
	
	
	


Progressivement, l’élève maîtrise les applications et les concepts tout au long de sa formation. Chaque apprentissage est prévu sur les différentes années d’un même cycle, ce qui laisse la latitude nécessaire.


Cycle 1 

Avec de l’aide, l’élève se familiarise avec le clavier et la souris. Il s’approprie les procédures de base et utilise des applications à caractère ludique et éducatif. 

Il réalise des tâches et des créations à l’aide d’un logiciel de dessin matriciel. 

Il explore spontanément et demande de l’aide au besoin. 

Il explique sa démarche en nommant les fonctions utilisées.

Cycle 2

L’élève manipule de manière autonome le clavier, la souris, les supports de stockage. Il contrôle l’ordinateur par l’interface graphique.

Pour réaliser des tâches et des créations, l’élève utilise des logiciels de traitement de textes et de dessin matriciel et vectoriel tout en contrôlant certaines commandes du système d’exploitation. Il explore divers cédéroms et exploite des didacticiels. Il se familiarise avec le courrier électronique.

Il suit des procédures définies et demande de l’aide. 

Il explique sa démarche, nomme les fonctions utilisées et identifie ses réussites et ses difficultés.

Cycle 3

Avec de l’aide, l’élève s’initie à l’organisation hiérarchique de l’information et contrôle les fonctions de base du système d’exploitation.

Pour réaliser des tâches et des créations, il effectue des recherches sur des cédéroms documentaires, des annuaires Internet, en plus d’utiliser des logiciels de dessin et de traitement de textes. Il transfère texte et illustration d’une application à l’autre. Il sélectionne, stocke et organise les informations.

Il utilise le courrier électronique et se familiarise avec la navigation sur le WWW 

Il utilise quelques fonctions du tableur. 

Il apprend le fonctionnement de certains périphériques (imprimante, scanneur, appareil photo numérique). 

Avec de l’aide, il assure la conservation et l’organisation de son information. 

Il explore et utilise des stratégies de dépannage. 

Il explique sa démarche, nomme les fonctions utilisées et identifie ses réussite et ses difficultés. Il évalue ses productions et précise les améliorations possibles
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