
Programmation en cycle 2
Découvrir le monde
Sciences
La colonne « Idée scientifique »  représente des entrées possibles définies à partir des programmes 2002 et des documents d’accompagnement des programmes. 

· Qu’apprend-on à l’école élémentaire ? 

Découvrir le monde p115 à 124
· Découvrir le monde au cycle 2


Document d’application des programmes scéren CNDP
· Fiches connaissances cycles 2 et 3  

Document d’application des programmes scéren CNDP
· Enseigner les sciences cycles 1 et 2

Document d’application des programmes scéren CNDP
Les niveaux de programmation (GS-CP-CE1) sont proposés à titre d’exemple et peuvent être modifiés. On note cependant une progression dans la difficulté et dans l’acquisition de notions par thème. 

La colonne « document d’accompagnement » ramène aux pages des documents officiels qui proposent les notions essentielles à acquérir, des éléments de vocabulaire, certains écueils à éviter et des démarches possibles.

La colonne « matériel en prêt » recense pour chaque thème le matériel disponible à l’Inspection pour les enseignants des circonscriptions de Morlaix et Landivisiau.

La colonne « ressources annexes » sera complétée au fur et à mesure. Elle mettra en avant des ouvrages documentaires, des manuels scolaires, des travaux d’enseignants et des sites Internet traitant de façon intéressante des thèmes proposés.

La colonne « type de séance » est une proposition pour chaque leçon de démarche privilégiée. Il ne s’agit pas à l’école élémentaire de faire du « tout expérimental » ou du « tout documentaire ». L’enseignant doit  choisir un certain nombre de séances qui vont permettre de pratiquer une expérimentation simple. Certains thèmes se prêtent plus volontiers à cette mise en œuvre. 

Il faut comprendre par :

Documentaire : une démarche reposant essentiellement sur l’analyse de documents choisis par l’enseignant (extraits de manuels, documentation scientifique, radiographies, photos et vidéos,  …)

Observation : une démarche d’observation et d’analyse reposant à la fois sur des extraits documentaires et une expérimentation simple. L’élève manipule un matériel adapté pour comprendre et visualiser la notion en jeu. 

Exemples : 


· une observation fine à l’aide d’une loupe ou d’une loupe binoculaire lui permet de constater la présence d’étamines, de décrire un insecte,  …

· la manipulation d’un dentier articulé, d’un thorax en volume, d’un bras articulé … permet d’appréhender le fonctionnement de certains organes…
Expérimentation : c’est la démarche d’investigation à privilégier dès que possible. On part d’une situation problème, d’une question (ex : Comment poussent les plantes ? Que se passe t-il quand on mélange des liquides ? L’existence de l’air ?) pour trouver une expérimentation possible. Les élèves essaient (plusieurs fois), écrivent (dessinent) leurs remarques et processus, interprètent avec leur vocabulaire. Le maître pratique une synthèse commune, valide et propose un écrit scientifique de conclusion. Il conserve ou rejette, en fonction de ses objectifs, les nombreuses questions qui ne manqueront pas de se poser.

Objet : une approche technologique. On observe le fonctionnement des objets. On démonte et remonte. On associe fonction et mécanismes. On construit un dispositif simple mettant en oeuvre la notion étudiée. (ex : construction d’un tourniquet, réalisation d’un herbier) 

Remarque sur l’emploi du temps 

Temps consacré aux « sciences » : 45 min à 1h par semaine, sur 25 semaines effectives de travail pour un niveau de classe.
Jean Luc Despretz  CPC
IEN Landivisiau
Janvier 2005
La matière
	Idée scientifique
	Documents d’accompagnement
	Matériel en prêt à l’inspection
	Ressources annexes
	Type de séance

	L’utilisation du thermomètre
	

	GS
	L’utilisation du thermomètre
	Découvrir le monde p 9
	Kit météo
	
	Observation 

	CP
	Choisir un thermomètre
	
	
	
	Observation 

	CE1
	Lire un thermomètre (températures au-dessus et au-dessous de 0)
	
	
	
	Expérimentation 

	L’eau
	

	GS
	Reconnaître l’eau liquide et la glace dans la vie quotidienne (dehors, la nuit, au soleil, au réfrigérateur, …)

Définir un liquide (il n’a pas de forme propre et prend la forme du récipient)
	Découvrir le monde p 9

Fiche connaissance 1
	L’eau dans la vie quotidienne (mallette + protocole)
Expériences avec l’eau (fiches celda)

Liquides (mallette + protocole)

Changements d’états (mallette + protocole)
	
	Observation

Expérimentation 

	CP
	Reconnaître l’état liquide et l’état solide de l’eau

Comparer liquide et solide (forme propre, prendre dans les doigts,  faire un tas)
	
	
	
	Expérimentation 

	CE1
	Observer des processus de solidification et fusion

Passer d’un état à un autre

Mettre en relation avec des températures
	
	
	
	Expérimentation 

	L’existence de l’air
	

	GS
	Le vent est de l’air en mouvement  (vent, courant d’air, voiliers, souffle, …)
	Découvrir le monde p 9

Fiche connaissance 1

Enseigner les sciences à l’école 
p 29 à 38
	Air (mallette + protocole)
Cloche à vide

Maquettes d’objets à construire
	Document de circonscription : la matérialité de l’air
	Observation 

	CP
	L’air est présent, même immobile (les espaces « vides » sont remplis d’air) 
	
	
	
	Expérimentation 

	CE1
	L’air est une matière (la matière se conserve, se transvase)

L’air occupe un volume (il se mesure)

Construire un tourniquet
	
	
	
	Expérimentation 

Objet


Le monde du vivant
Les manifestations de la vie chez l’enfant

	Les cinq sens du corps humain

	GS
	Identifier le rôle des organes des sens

Identifier des odeurs, des saveurs, des sons …
	Découvrir le monde p 11


	Son (mallette + protocole)
Lumière (mallette + protocole)
	http://www.inrp.fr/lamap/activites/cinq_sens/accueil.html
http://legout.com/  
http://techno.paris.iufm.fr/tprofs/primaire/5%20sens/divers/introduction.htm 
	Observation

Expérimentation 

	CP
	
	
	
	
	

	CE1
	Caractériser chaque sens

Etablir une relation entre les stimulus extérieurs (lumière, couleur, son, contours, substances, …) et les organes sensoriels (œil, oreille, langue, nez, surface de la peau)
	
	
	
	

	Les mouvements

	GS
	Observer la variété des mouvements du corps
	Découvrir le monde p 12


	Bras articulé

Squelette articulé
	
	Observation 

Documentaire 

Liaison avec EPS

	CP
	Comparer marche et course
	
	
	
	

	CE1
	Connaître la structure du squelette et particulièrement des membres (os et articulations)
	
	
	
	

	La croissance

	Cycle 
	Constater et décrire les manifestations de sa propre croissance (mesures de taille, comparaison, classement)
	Fiche connaissance 4 
	
	
	Observation

	Les dents et l’alimentation

	Cycle
	Nécessité de l’hygiène dentaire (dents saines et caries, moulages, règles d’hygiène)
	Découvrir le monde p 12

Fiche connaissance 12
	Dentier articulé


	
	Observation

Documentaire 

Professionnels de la santé 

	GS
CP
	Prendre conscience de la nécessité de manger et de boire
	
	
	
	

	Les règles de vie et d’hygiène

	Cycle 
	Quelques pratiques courantes d’hygiène corporelle (eau et savon, nettoyage de plaies)

Echauffement avant l’effort

Postures adéquates

Protection de la peau et des yeux

Importance du sommeil
	Découvrir le monde p 12

Fiche connaissance 15
	
	
	Observation

Documentaire

Professionnels de la santé


Les manifestations de la vie chez les animaux

	Découverte des grandes fonctions du vivant : les animaux naissent, grandissent, se nourrissent, se déplacent,  se reproduisent, meurent.

	Cycle 
	Entretenir un élevage de petits animaux (terrarium, aquarium) en respectant la vie de l’animal et son intégrité.
	Découvrir le monde p 13

Fiches connaissances 

4 et 5
	Loupes binoculaires 

Cage à hamster

Aquarium 27 L

Couveuse + livret éclosion


	Cdrom de la circonscription : locomotion et nutrition des animaux marins
	Observation (élevages, visites)

Expérimentations simples (ex : nourriture)

Documentaires (photos, vidéos, multimédia)



	CP

CE1
	Comparer deux espèces animales (ex : terrestre et aquatique) en observant par exemple :

>La nourriture (proposer différentes sortes d’aliments sans mettre l’animal en danger)

>La naissance et le développement des petits (nombre, nourriture, différentes étapes jusqu’à l’âge adulte)

>Le développement de certaines espèces (métamorphose des batraciens ou papillons, mues des grillons ou des phasmes)

>Le déplacement (marche, court, nage, rampe, saute, …)
	
	
	
	


Les manifestations de la vie chez les végétaux

	Découverte des grandes fonctions du vivant : les végétaux naissent, grandissent, se nourrissent, se reproduisent, meurent.

	Cycle 
	Connaître et décrire la diversité du monde végétal (bourgeons, tiges, feuilles, fleurs, fruits, …)
	Découvrir le monde p 13 et 14
Fiche connaissance 6
	Loupes binoculaires
Miniphytotron 

Choses qui poussent (mallette + protocole)
	
	Observation 

Langage 

	Cycle 
	Entretenir des cultures en fonction des saisons (jardin de l’école ou cultures en pots)

>Germination des graines

>Croissance des plantes

>Connaissance des outils appropriés

>Bouturage
	
	
	
	Observation et entretien
Expérimentation 

Langage et vocabulaire

	Cycle 
	Réaliser un herbier (aspects techniques, esthétiques et scientifiques)
	
	
	
	Objet 

	CE1
	Identifier quelques conditions favorables à la croissance des plantes (lumière, eau, nourriture, chaleur)
	
	
	
	Expérimentation  


Diversité du vivant et diversité du milieu

	Quelques critères élémentaires de classement du monde animal et végétal

	GS

CP
	Observer et comparer des êtres vivants pour établir des classements

Animaux : aspect extérieur, morphologie, déplacement, nourriture

Végétaux : variété des organes végétaux (bulbe, graine, racines, feuilles, fleurs, …)
	Découvrir le monde p 14

Fiches connaissances 

5 et 8
	Je classe les animaux (cdrom)

Jumelles 


	http://www.inrp.fr/lamap/activites/classification_vivant/sequence/classement.htm
	Documentaire 

Observation 

	CE1
	Vers une classification « scientifique »
	
	
	
	

	Identifier des milieux de vie

	Cycle 
	Observer les petits animaux et végétaux dans leur milieu (haie, bois, mare, littoral, …)
	Découvrir le monde p 15

Fiche connaissance 10
	
	Doc : les animaux de la mare
	Observation

Documentaire  

	CP
	Observer les modifications des milieux selon les saisons
	
	
	
	

	CE1
	Repérer les caractéristiques d’un milieu (humidité, sol, roches, lumière, température, végétaux, animaux)
	
	
	
	

	La fragilité des milieux

	CP

CE1
	Quelques conséquences des modifications de l’environnement : nuisances, protection des espèces, tri de déchets)
	
	Que deviennent les déchets (mallette + protocole)
	
	Observation 


Les objets et les matériaux
	La découverte de quelques objets et de leurs usages

	GS
	Associer un objet ou un outil à un usage (ex : pincer, couper, visser, transvaser, ... bois, carton, tissu …)
	Découvrir le monde p 16


	
	
	Observation 
Documentaire 

	CP


	Répondre à un défi ou à une situation problème sans dévoiler le mécanisme (ex : comment marche un casse-noix, une moulinette, un jeu ?) 
	
	
	
	Objet 

	Propriétés de quelques matériaux usuels

	GS
	Savoir repérer différents matériaux (carton, bois, verre, pierre, papier, pâte, …)
	
	
	
	

	CP
	Tester différents matériaux et leurs performances (ex : dur ou mou, élastique ou pas, imperméable à l’eau, …)
	
	
	
	

	Circuit électrique simple

	CE1
	Réaliser un circuit électrique simple (pile, ampoule, interrupteur) et repérer les causes de dysfonctionnement

Comment marche une lampe de poche ?
	Découvrir le monde p 17

Fiche connaissance 23
	Circuits électriques et chemins du courant (mallette + protocole)

Boîtes Puzellec

Kit électricité 

Electricité (boîte + classeur)
	
	Expérimentation 

Objet 

	
	Règles de sécurité sur l’utilisation domestique du courant électrique
	
	
	
	Professionnel 

	Maquettes, constructions, approche technologique

	CE1
	Construire un objet simple répondant à un défi 

ex : comment construire un objet se déplaçant de façon autonome > roule, vole, glisse, coule, …
Construire une maquette utilisant des objets techniques (manivelle, axe, poulie, …) > jeux de construction adaptés 
	Fiche connaissance 25
	Balles et rampes (mallette + protocole)
Bibliothème mécanique (malle + classeur : GS et CP-CE)

Mécanique (ensemble pédagogique)
	
	Objet 
Cahier des charges 


Les TIC : les activités s’inscrivent dans le cadre disciplinaire et font rarement l’objet d’un apprentissage centré sur la technique informatique.

	

	Cycle 2
	Apprendre à utiliser les fonctions courantes de l’ordinateur (clavier, souris)

Commencer à utiliser un logiciel de traitement de texte ou de dessin 
Lire un produit multimédia
	Fiche connaissance 26


Jean Luc Despretz  CPC
IEN Landivisiau
Janvier 2005
