Stage REP
Liaison CM2- 6ème

Novembre 2002

Intervenante : Mme 




IPR en Mathématiques

Thème : proportionnalité

Problèmes soulevés en introduction

· Introduction de la règle de 3 par les intervenants extérieurs : parents, grands-parents, emplois-jeunes.

· Changements de pratique de la vie quotidienne (plus de manipulation de monnaie, automatisation des calculs)

Procédures de résolution (voir transparents)

Laisser pratiquer des procédures « primitives » en élémentaire et introduire les procédures « standard » au collège. Préférer dans un premier temps l’utilisation de procédures de linéarité (internes au calcul) sans passer immédiatement au coefficient de proportionnalité (opérateur externe).

Débat avec les enseignants

( Ne pas fausser la représentation des enfants par un usage trop précoce de formules expertes.

Ex : Le périmètre du rectangle présente une structure additive L + l + L + l qui est à privilégier par rapport à la formule omniprésente (L + l) x 2 qui utilise une structure multiplicative confondue avec l’aire.

( Privilégier dans tous les cas et dès que c’est possible la manipulation, la représentation concrète (mesurer avec des ficelles pour les périmètres du cercle, utiliser des pavages pour les aires, …)

( Ne pas limiter (lire la documentation d’application des nouveaux programmes page 16) les situations de proportionnalité à des tableaux.

( Eviter l’usage abusif des fichiers d’élèves, où l’activité mathématique se résume à un exercice « à trou »

( Réfléchir à l’utilité et à l’efficacité des travaux de groupe (recherche, complémentarité, échanges, synthèse)

( Intégrer l’usage de la calculatrice : ce qui est important c’est de travailler sur le sens des opérations et non sur la technique opératoire.

Analyse de quelques erreurs aux évaluations 6ème 
2002

Enseignants de cycle 3 et Professeurs de Collège

Nombres décimaux

Erreurs rencontrées : positionnement et sens des chiffres dans un nombre décimal

Suggestions : 
Recours (systématique) à l’outil d’aide (tableau de numération) 

Retour régulier sur le vocabulaire (dizaine/dixième)

Perception de la quantité que représente un nombre donné

Ex : que représente le nombre 25 dizaines

Suggestions :


Utilisation du sens du mot « égal » souvent mal employé

Plus de manipulations de nombres dès le cycle 2 (compter des objets, trier)

Apprendre à comparer des quantités

Manipulation de « blocs » représentant des quantités (dizaines, centaines, milliers)

Utilisation du tableau de numération : oui, mais en sachant que ce n’est qu’un outil technique qui ne donne pas la représentation du nombre, qui n’a pas valeur de sens.

Pratiquer des estimations de grandeur (ex : nombre d’habitants dans un village, une ville, un pays)

Estimer de façon systématique l’ordre de grandeur d’un résultat dans toute résolution de problème

Evaluer son résultat : est-ce une réponse vraisemblable ?

Plusieurs écritures d’un nombre

Ex : 3/10 = 0,3 = 3 x 1/10

Suggestions :
Varier régulièrement les écritures (même pour le maître)



Procéder à des activités ludiques (dominos, jeux de cartes)



Revenir régulièrement sur ces écritures (et pas seulement le temps d’une ou 2 séances)

Vocabulaire de base

Ex : notions de double, de moitié, de triple, de tiers, …

Suggestions : 
Symbolisation et schématisation au service de la représentation



Ex : double ○○ moitié ○ triple ○○○ tiers ○

Parallèles et perpendiculaires/figures géométriques

Représentation d’une figure simple (ex :quadrilatères)

Suggestions :


Axer plutôt le travail sur la représentation de la figure et non essentiellement sur le lexique

Ex : la définition « le losange n’a pas d’angles droits » n’aide pas les élèves à se représenter mentalement une forme

Eviter la représentation « rigide » d’une figure (Ex : le carré reste un carré même s’il est « penché »)

Démarche : Partir d’analyse de figures complexes pour parvenir en fin de parcours à des « définitions » de quadrilatères particuliers

Utilisation rigoureuse et régulière d’outils (règle, ciseaux, équerre, gabarits, compas)

Tracés sur feuille blanche (et non quadrillée)

Manipulation d’objets (jeux, constructions, formes, tangram)

Durées

Suggestions : 


Travailler essentiellement sur la représentation du temps (usage régulier, rituels comme au cycle 2)

Faire valoir les recherches (brouillon, gribouillis) autant que le résultat (démarche similaire en situation problème). Les élèves se forcent souvent à faire des calculs.

