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Evaluation Grande Section

Guide de passation
	Références aux IO … 
	savoir reconnaître certains éléments dans un texte …

	Exercice n° 1 
	Objectifs :
Item 1 : savoir reconnaître l’unité « mot »

Item 2 : savoir segmenter une phrase en « mots »


Item 1 : 

Modalités :

- lire la comptine présentée sur une affiche ou écrite au tableau. La faire répéter aux enfants.
- expliquer ce que signifie « entoure » 

Consigne :

 « entoure 3 mots dans la comptine »

Item 2 : 

Reconnaître des mots écrits : les jours de la semaine

Dire aux élèves :

 « On a écrit le calendrier de la semaine. Il y a une case pour chaque jour.  Vous allez dessiner un rond dans la case du mercredi. » Montrer au tableau comment on dessine un rond.

« Ca y est ? » Vérifier.

« Maintenant vous dessinez une croix dans la case du lundi. » Montrer au tableau comment faire.

« Ca y est ? » Vérifier.

« Dans la case du vendredi, vous dessinez un carré. » Montrer au tableau comment faire.

Codage

Item 1 :

code 0 : absence de réponse ou réponses fausses

code 1 : 3 mots sont entourés (sans erreur)

code 2 : réponse partiellement exacte avec au moins 1 mot correctement entouré

Item 2 :

code 0 : absence de réponse ou réponses fausses

code 1 : les 3 jours ont été bien repérés
code 2 : réponse partiellement exacte (au moins 2 jours)
« Entoure 3 mots dans la comptine »

La baleine qui tourne, qui vire

Comme un joli navire !

Prenez garde à vos petits doigts

Ou bien la baleine vous mangera.
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« reconnaître des mots écrits : les jours de la semaine »

	LUNDI
	MARDI
	MERCREDI
	JEUDI
	VENDREDI
	SAMEDI
	DIMANCHE

	
	
	
	
	
	
	


	Item 2  
	0
	1
	2


	Références aux IO … 
	savoir reconnaître certains éléments dans un texte …

	Exercice n° 2
	Objectif :
savoir discriminer des mots dans une phrase 


Modalités

Avant l’exercice lecture par l’enseignant(e) de l’histoire : « Je n’ai pas faim. » (ci-dessous)
L’exercice est composé de 2 items

Item 1 : l’enfant devra barrer les mots qui ne font pas partie de la phrase

Item 2 : l’enfant devra entourer dans la phrase le mot manquant

Expliquer aux enfants ce que signifie « barre » et « entoure »

Consigne :

Item 1 : lire la phrase à haute voix et dire : « barre les étiquettes des mots qui ne sont pas dans la phrase »

Item 2 : lire la phrase à haute voix et dire : « entoure, dans la phrase, le mot qui n’a pas son étiquette »

Codage

Il est identique pour les 2 items

Code 0 : absence de réponse ou réponses fausses

Code 1 : les réponses sont toutes exactes

Code 2 : réponses partiellement exactes (pour l’item 2 c’est le cas où l’enfant a entouré

plusieurs mots dans la phrase dont le mot manquant)

JE N’AI PAS FAIM.

« Je n'ai pas faim ! » déclare PIERRE.

Sa maman lui dit

« Si tu manges bien, tu grandiras plus vite. »

Alors PIERRE mange toute sa soupe,

toute sa viande,

tous ses légumes,

tout son gâteau.

PIERRE veut devenir grand.

Maman est si appétissante, PIERRE n'en fait qu'une bouchée.

Il grignote tout ce qu'il trouve.

Il avale toute la maison.

PIERRE aspire les routes comme des spaghettis,

Il boit tous les lacs,

toutes les rivières!

et même les océans.

PIERRE se régale de nuages : on dirait de la barbe à papa.

Tiens, il me reste encore quelque chose à manger

se dit PIERRE en voyant le soleil.

Et hop ! il l'avale tout entier.

Il fait noir.

PIERRE à présent se sent bien au chaud .

« Bonne nuit, mon GRAND ! » dit Maman.
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	item 4 
	0
	1
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	Références aux IO … 
	être capable d'identifier à l'oreille des éléments simples …

	Exercice n° 3
	Objectif :
savoir entendre des sons (conscience phonologique)

3 items 


Modalités

- Afin d’éviter toute confusion sur le nom des images, on pourra avant de commencer la présentation de l’exercice s’assurer que les enfants sont capables de les nommer.

- Série 1 [o]: un bateau, une brouette, un cochon, un camion

- Série 2 [u]: une poule, un cochon, un hibou, un cheval

- Série 3 [i]: une moto, un poussin, un lit, une bougie

- expliquer aux enfants la « règle du jeu ». Il s’agit de trouver parmi des images représentant des objets, des animaux ou des personnages, le même son que celui qu’on entend dans le son-clé

- donner un exemple AUTRE QUE CEUX DE L’EXERCICE

Consignes

Série n°1

Si tu entends [o] dans le mot que je vais dire, mets une croix sous le dessin correspondant

lire chaque mot. (identification du son dans bateau et cochon)
Série n°2

Si tu entends [ou] dans le mot que je vais dire, mets une croix sous le dessin correspondant

lire chaque mot. (identification du son dans poule et hibou)
Série n°3

Si tu entends [i] dans les mots représentés par les dessins, mets une croix sous le dessin correspondant

ICI L’ENSEIGNANT(E) NE DIT PAS LES NOMS DES IMAGES. (identification du son dans lit et bougie)
Codage. Il est identique pour les 3 séries

Code 0 : absence de réponse ou réponse fausse

Code 1 : 2 réponses exactes

Code 2 : une seule réponse exacte


	item 5
	0
	1
	2


 

	item 6 
	0
	1
	2



	item 7 
	0
	1
	2


	Références aux IO … 
	remettre en ordre les images des différentes étapes du récit …

	Exercice n° 4
	Objectif :
retrouver la chronologie du récit 


Modalités : l’enfant devra découper 4 vignettes, les ordonner selon ses propres critères pour construire une histoire puis associer chacune des vignettes à des phrases lues par l’enseignant en utilisant un codage fourni.. L’enseignant(e) dessinera au tableau : une croix, un triangle, un rond, carré.

Consignes de passation :

Item 1 : « Voici quatre images qui racontent une histoire (aventure) qui est arrivée à un petit castor. Tu découperas chaque image, puis tu les colleras dans l’ordre de l’histoire sur la feuille où se trouvent les cadres vides. »

Codage

Code 0 : absence d’images, l’enfant n’a pas réalisé l’exercice ou histoire incohérente

Code 1 : succession exacte des images (chronologie exacte)

Code 2 : les images de début et de fin sont correctement placées, inversion des images 2 et 3


	Item 8   
	0
	1
	2


	Références aux IO … 
	commencer à établir la correspondance entre l’oral et l’écrit …

	Exercice n° 5
	Objectifs :
Savoir faire correspondre une graphie à une phonie :
- les mots s’écrivent avec des lettres

- sens conventionnel de l’écriture

- correspondance graphie – phonie


Modalités

- expliquer aux enfants ce qu’ils auront à faire : « écrire des mots qui seront dictés »

- l’enseignant(e) doit choisir 1 mot dans chacune des 3 listes de mots et le dicte aux enfants

- les enfants écrivent sur leur feuille les mots dictés

	LISTE n° 1 
	LISTE n° 2
	LISTE n° 3

	moto

loto

vélo
	papi

bâton

gâteau
	météo

samedi


Consigne

« invente l’écriture des mots que je vais te dire »

Commentaire :

ne pas tenir compte (bien entendu) de l’orthographe

on cherche à savoir si l’enfant :

- a compris que les mots s’écrivent avec des lettres

- a compris le sens conventionnel de l’écriture

- associe une lettre, un groupe de lettre à un son (graphème/phonème)

Codage pour chacun des 3 mots dictés

Items 9, 12, 15
Code 0 : absence de réponse ou réponse inexploitable

Code 1 : le mot est écrit avec des lettres

Items 10, 13, 16
Code 0 : absence de réponse ou réponse inexploitable

Code 1 : le mot est écrit dans le sens conventionnel de l’écriture

Items 11, 14, 17
Code 0 : absence de réponse ou réponse inexploitable

Code 1 : réponse exacte (toutes les correspondances graphie-phonie)

Code 2 : au moins une correspondance graphie- phonie exacte
Le mot de la liste n°1

Le mot de la liste n° 2

Le mot de la liste n° 3


Items 9, 10, 11




Items 12, 13, 14



Items 15, 16,17

	Références aux IO … 
	écrire…

	Exercice n° 6
	Objectif :
reproduire des lettres et savoir écrire son prénom 


Consignes :

Item d’entraînement. (
Le maître accroche face aux enfants une feuille grand format sur laquelle il trace la lettre A qu’il reproduit trois fois. 

Dire : « J’écris la lettre « A » ; regardez ce que je fais et comment je le fais ; maintenant, vous allez faire la même chose dans les premières cases de votre feuille ».

Item (
Même déroulement que pour l’item d’entraînement avec la lettre P.

Item (
« Regardez la ligne où se trouve (  ; les lettres « A, U, N, M, J » ont été tracées en capitales d’imprimerie, vous allez les reproduire dans les cases au-dessous. »
Item ( Écrire au tableau les lettres « a, u, n, m, i » en écriture cursive.  Dire : "Maintenant, regardez la ligne où se trouve le signe (. Essayez d'écrire les lettres "a, u, n, m, i"
Item (
« Regardez, au bas de votre feuille il y a deux grandes cases ; dans la première, celle où il y a un , écrivez votre prénom en capitales d’imprimerie. »

Attendre que les enfants aient terminé pour donner la deuxième consigne.
Item (
« Maintenant, essayez d’écrire votre prénom en cursive dans la case du bas, celle avec un . »
Codage 

Code 0 : absence de réponse ou réponse inexploitable

Code 1 : réponse correcte ; tout est écrit lisiblement 

Code 2 : réponse incomplète

	item 18 
	0
	1
	2


	item 19 
	0
	1
	2


	item 20 
	0
	1
	2


	item 21 
	0
	1
	2


	item 22 
	0
	1
	2


	item 23 
	0
	1
	2

	Références aux IO … 
	Approche du nombre …

	Exercice n° 7
	Objectif :
Savoir dénombrer 


Modalités

Explique aux enfants que chaque souris veut manger le morceau de fromage. Cependant elles ne peuvent se déplacer que du nombre de cases indiqué par leur dé. Celle qui pourra manger le morceau de fromage sera celle qui réussira à l’atteindre.

Consigne

 « Colorie la souris qui parviendra à manger le morceau de fromage »

Commentaires

Il s’agit ici de s’assurer que l’enfant sait dénombrer

Codage

code 0 : réponse fausse ou absence de réponse

code 1 : la bonne réponse a été trouvée

	Item 24  
	0
	1


	Références aux IO … 
	Approche du nombre …

	Exercice n° 8
	Objectif :
Savoir dénombrer de petites collections et écrire des nombres


Consigne

Dire aux enfants : « Ecris dans chaque case le nombre d’éléments de chaque objet»

Commentaires

Il s’agit ici de s’assurer que l’enfant sait compter et écrire les nombres de 1 à 9

Codage

code 0 : réponse fausse ou absence de réponse

code 1 : 9 réponses exactes

code 2 : au moins 5 réponses exactes

code 3 : au moins 3 réponses exactes

	Item 25  
	0
	1
	2


N
