GRP 29 – Découvrir le monde au cycle 2 – Espace / Temps  – Années 2004-2006


Des programmations de cycle

On n’apprend pas le temps et l’espace, on acquiert peu à peu ces concepts à travers des contenus.

Les grilles de programmation de cycle que nous proposons essaient de répondre aux critères suivants :
· Une continuité des apprentissages sur les 3 années du cycle 2 à partir d’une même idée directrice. Les notions sont revues avec une difficulté croissante des situations et de l’utilisation du langage oral et écrit.

· Une certaine modestie des contenus disciplinaires en corrélation avec les programmes officiels. Les connaissances sont liées à la maîtrise des outils (cartes, plans, frises, images,…) dont la manipulation et la construction sont un moyen de rendre concrètes les démarches utilisées.

· Des compétences clairement définies : à partir d’une situation d’entrée, l’enseignant repère l’idée directrice, les notions visées, le vocabulaire spécifique, des supports possibles. Un exemple d’activité ou de trace écrite permet de comprendre les orientations proposées.

Horaires officiels

Sur les 36 semaines de classe, on peut retenir 25 séances d’apprentissage effectif 

(+ séances de synthèse, d’évaluations ou de rappels)

Sur les 3 h par semaine consacrées à « la découverte du monde », on peut considérer que 2 x 45 min sont réservées au temps et à l’espace.

Ce qui amène à prévoir :

· 25 séances de 45 min réservées au temps qui passe

· 25 séances de 45 min réservées à l’espace

Organisation des séances

L’enseignant a la liberté de regrouper ou non ces séances dans le temps. Toutefois, la stabilité des apprentissages est favorisée par la mise en place d’unités cohérentes.

(Ex : 5 séances à suivre sur la découverte de paysages)

Programmation  en découverte du monde au cycle 2   « L’espace »
	Idée directrice
	Niveau
	Situation d’entrée 
	Notions
	Supports
	Propositions d’activités et vocabulaire associé
	Exemples

	Ma classe est aménagée


	GS

CP

CE1
	Observation réfléchie de l’espace classe

Utilisation d’un dessin, d’un plan ou d’une maquette de la classe

Utilisation de différentes représentations de la classe (plan, maquette, dessin, photos)
	Situation dans un espace familier

Repérage

Orientation

Repérage

Orientation


	L’espace classe et son aménagement

Photos ou dessins des éléments
Plan de la classe construit par l’enseignant

Maquette simple (boîtes, jeux de construction)

Plan et/ou maquette de la classe

Photos
	Echange oral : nommer les éléments (mobilier, objets) et leurs places respectives (réponses à la question où ?)

Utiliser des adverbes de lieu comme devant, derrière, sur, dessus, dessous, droite, gauche, … 

Légender le plan et/ou la maquette (images, photos, étiquettes, symboles)

Construction de la maquette de la classe (boîtes d’allumettes)

Utiliser le plan pour situer des repères fixes (ouvertures, tableau mural, bureau, …)

Codages et décodages de parcours 

Jeu de l’objet caché (à replacer sur les différents supports et réciproquement)

Construire une représentation légendée de la classe (plan, maquette) à partir d’une trame commune
	Les liens présents dans cette colonne ne sont effectifs que sur la version complète. Ils renvoient à des séances détaillées et des exemples d’affichages.



	L’école est un lieu de vie et de travail
	GS


	Visite de l’école


	Repérage géographique des lieux


	L’école

Photos
	Visiter l’école pour en identifier les espaces  (classes, cantine, BCD, salle de sport, hall, toilettes, …)

Utiliser des adverbes de lieu comme à côté, près de, loin de, entre, …
	

	
	GS

CP

CE1
	Visite de l’école : associer les lieux, les fonctions et les personnes

Premières hypothèses sur l’aménagement (pourquoi là et pas ailleurs ?)
	Repérage géographique et fonctionnel des lieux

Orientation

Situation
	Photos

Plan d’évacuation de l’école

Plan de l’école (architectural)


	Rencontrer les personnels de l’école (connaître le rôle de chacun) sous forme de discussion, enquête, questions orales (qui fait quoi ?) 

Trouver un chemin d’évacuation à partir des différentes pièces de l’école (codages et décodages à partir du plan)

Associer les pièces et leurs fonctions (tableau à double entrée)

CE1 : Construire la carte d’identité des lieux (nom, personnel, fonction) à placer sur le plan de l’école.
Identifier les éléments remarquables : mairie, école, commerces, église, rues, traces du passé (monument, lavoir, plantation, statue, matériaux,  …)
	Voir le dossier affichages et ses exemples

	L’école s’ouvre sur un quartier, un village.
	GS

CP


	Découverte du quartier ou du village


	Observation

Repérage

Situation

Orientation


	Photos

Dessins


	Représenter sur plan un trajet simple effectué

Représenter par le dessin le parcours effectué.

Etablir la chronologie du parcours (par oral, sur le dessin, à l’aide de photos, …)
	Connaître son village : rallye photos

Voir le dossier affichages et ses exemples

	
	CP

CE1
	Visite structurée du quartier ou du village  
	Observation

Repérage

Situation

Orientation

Représentation


	Schéma-plan

Plan cadastral

Photos, photos obliques, photos aériennes, 
	Symboliser sur le plan les éléments remarquables : édifices, rues, commerces, habitations des élèves, infrastructures collectives, traces du passé.

CE1 : Utiliser et construire des parcours sur plan 

Activités annexes en EPS (parcours d’orientation), en maths (déplacements sur quadrillage)
	Connaître son quartier 

Découvrir sa ville et son histoire

	L’école s’ouvre sur des paysages proches
	GS

CP
CE1


	Visite (ou découverte) d’un espace naturel proche de l’école (la campagne, le littoral, les landes, …)


	Observation

Situation

Lecture de paysages
	Le paysage
Photos


	Identifier les espaces naturels

Retrouver les éléments observés sur une photographie, un plan, une représentation imagée.

Utiliser le vocabulaire associé (exemple pour le littoral : côte rocheuse, sableuse, dune, galets, …)

CE1 : Réaliser un croquis légendé du paysage
	

	
	CP

CE1
	Visite (ou découverte) 

d’un paysage aménagé par l’homme (une zone portuaire, la place du village, le quartier, le centre-ville, une zone agricole ou industrielle, un complexe de loisirs, …)
	Observation

Situation

Les transformations du paysage et l’aménagement de l’espace
	Plan (de la ville ou du village)

Documentation (dépliants  touristiques et publicitaires, cartes postales, sites Internet)


	Utiliser le vocabulaire associé : (exemple pour le littoral : port, phare, quai, criée, pêche, métiers, …)

Commencer à lire et compléter un plan (légende, orientation, codes)

CE1 : Décrire le paysage observé en utilisant un vocabulaire approprié (premier plan, deuxième plan, ligne d’horizon, éléments du paysage)

Associer les paysages observés à l’activité humaine (exemples)

- recenser quelques métiers du centre-ville
- observer les différentes fonctions d’un aménagement littoral (loisir, industrie, métiers de la mer, tourisme)
- s’interroger sur le nom des rues, des places
	Découvrir l’aménagement de l’espace et l’activité humaine en milieu urbain

	A la découverte de paysages différents
	GS

CP


	Découverte photographique de paysages différents en France 
	Observation

Situation

Comparaison
	Photos, cartes postales, dépliants publicitaires, journaux, manuels scolaires, albums

Carte de la France


	Identifier et classer des représentations de paysages (littoral, montagne, campagne, ville, village)

Comparer (ressemblances et différences) avec le milieu proche en utilisant un vocabulaire approprié (exemple pour la montagne : sommet, vallée, …


	

	
	CP

CE1
	Etude documentaire de paysages géographiques en France
	Lecture

Situation

Comparaison

Description

Analyse
	
	Identifier des représentations de paysage

Commencer à lire et compléter une carte (légende, titre, codes, symboles)

CE1 : Commencer à caractériser un milieu différent 

(ex : la haute montagne)

- situation (altitude, climat, localisation)
- paysages naturels (vallée, sommets, torrents, végétation)
- paysages transformés (stations touristiques, barrages, habitat)
- métiers de montagne (tourisme, agriculture, artisanat, exploitations)


	

	A la découverte de paysages lointains


	GS

CP

CE1
	Etude documentaire de quelques milieux géographiques dans le monde

(présence d’un élève d’origine étrangère,  migration des oiseaux, article de journal, lecture d’un album, expositions, …)

CE1 : hypothèses pour expliquer une situation


	Comparaison de milieux de vie très contrastés 

Identification de la nature des documents

Situation


	Photos, cartes postales, dépliants publicitaires, journaux, manuels scolaires

Nombreux albums (voir ressources)
Catalogues d’agences de voyage et d’offices du tourisme

Globe et planisphère


	Distinguer différents milieux de vie à partir d’indices visuels (photos, vidéos, albums)

Proposer un tri :

- milieux chauds et froids
- milieux secs et humides
- milieux déserts et peuplés
CE1 : Apprendre à caractériser un cadre de vie en mettant en relation
- des éléments visuels (végétation, relief, faune, habitat)
- des éléments documentaires décrivant les grandes fonctions humaines (se nourrir, se déplacer, se protéger)

Répondre à une question par l’étude de documents (ex : pourquoi une population si dense ou inexistante à certains endroits du globe ?)

Commencer à lire et compléter un planisphère (légende, titre, codes, symboles)
	Découvrir et comparer des milieux de vie contrastés

A partir d’un album 

A partir de photos

Appréhender la diversité du monde (carnet de voyage)


Programmation  en découverte du monde au cycle 2   « Le temps qui passe »

	Idée directrice
	Niveau


	Situation d’entrée
	Notions
	Vocabulaire
	Supports
	Exemples

	La journée est rythmée par différentes activités.
	GS


	Etablir la succession des différents moments de la journée scolaire

Classer des images séquentielles
	Immédiateté et durée 

Chronologie

Les rythmes
 
	Avant, après, présent, passé, futur matin, midi, soir, journée,
	Photos et images de différents moments de la journée

Comptines, chansons
	La journée est rythmée par différentes activités (durée et chronologie)

Voir le dossier affichages et ses exemples

	
	CP
	Ma journée (du lever au coucher)
	Immédiateté et durée 

Chronologie

Les rythmes 
	Le présent, passé, futur, long, court,

en train de, fini,

emploi du temps
	Photos légendées de différents moments de la journée
	

	
	CE1
	Reconstituer une journée sur une frise chronologique. 

Comparer avec la journée de travail des parents, autres métiers
	Gestion du temps

Chronologie et durée
	
	Utilisation de l'horloge (blutack)

Photos et textes de différents moments de la journée 
	

	De jour en jour….

(la semaine, le mois, l'année)
	GS
	Découvrir la semaine à partir du "matériel" stocké (bande des jours, relevés météo …) et de la date quotidienne.

Découvrir les mois à partir des anniversaires
	La semaine-succession de 7 jours

La semaine-durée de 7 jours

Première approche des mois
	Hier, demain, aujourd’hui, jours de la semaine.
	Bande des jours, calendriers, anniversaires

Photos, dessins

Comptines, albums


	Le temps qui passe (CP)

Voir le dossier affichages et ses exemples



	
	CP
	Représenter et légender (par un mot ou une phrase) un événement par jour (par semaine, mois …) : événements usuels (chaque lundi on va à la piscine …) et/ou exceptionnels (sortie, spectacle, anniversaires…).
	Linéarité du temps (continuité) et succession des journées, des semaines, des mois...
	La veille, le lendemain,

les mois


	Photos, dessins, frises codées, albums

Les calendriers
Emploi du temps hebdomadaire et repères
	

	
	CE1
	Mettre en route un journal de bord collectif de la classe (mémoire des temps forts et frise chronologique).

Classer les élèves en fonction de l'âge en reportant, sur la frise, les dates de naissance


	Année de l'écolier et année civile

Notions d'âge, de période (relations plus jeune / plus âgé, né avant …) 
	d'abord, ensuite, après, enfin.

après-demain, avant-hier, le surlendemain
	Journal de bord illustré,

Les calendriers

Frise temporelle (repères de la classe, repères civils, événements clés)

Frise collective avec la succession des années.
	Le calendrier (CE1)

Un journal de bord au CE1

Voir le dossier affichages et ses exemples




	Le cycle des saisons
	GS
	Observer (un arbre, une culture, …) sur l’année (septembre janvier avril)

à partir d'une sortie, de la ronde des images sur l’année ….
	Première approche de la notion de saison
	Vocabulaire lié aux observations (nature, météo, nom des saisons …)
	"Produit" des observations.

Photos, images, tableaux, enregistrements, dessins, Comptines, albums
	Voir le dossier affichages et ses exemples

	
	CP
	
	Les saisons, leurs traits caractéristiques
	Vocabulaire lié aux observations
Mois de l’année, saisons,
	Œuvres d’art

Poésies, albums
	

	
	CE1
	
	Notion de cycle (continuité et renouvellement),

La vie, la mort
	Vocabulaire lié aux observations
Mois de l’année, saisons,
	Les calendriers
Textes littéraires et poésies
Œuvres d’art
Documents historiques
	

	Le passé lointain.

Vers l'histoire


	GS
	Observer, analyser une trace du passé
	Prise de conscience du passé.

Mise en mémoire d'images mentales
	Passé, plus ancien, autrefois, 
	Exemples locaux (lavoir ancien, ancienne gare…)

Documents photographiques
Récits et témoignages
	

	
	CP
	Reconstituer le passé de la famille
	Notion de génération
	Plus jeune, plus vieux, plus ancien, récent
	Photos des grands-parents, parents, enfants, frères et sœurs …

Récits et témoignages
	Voir le dossier affichages et ses exemples

	
	CE1
	Situer sur une frise séculaire, des événements marquants

Même situation de départ, mais sur une frise "historique" 
	Notion de siècle

Prendre conscience des périodes historiques
	Jadis, proche, éloigné, siècle

Noms adaptés des périodes : préhistoire, gaulois, moyen-âge, rois, 19ème siècle, 20ème siècle
	Article, photo d'un journal

Traces matérielles (monuments, vestiges anciens)

Documents iconographiques, vidéos.

Frise
	Découvrir sa ville et son histoire

Voir le dossier affichages et ses exemples


Remarques :

· Les situations d’entrée et supports proposés dès la GS peuvent bien entendu être réutilisés dans les deux autres niveaux du cycle 2. On note cependant une progression continue de l’utilisation du langage oral et écrit.
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