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Autonomie et projet
Pour contribuer à accéder à l’autonomie des élèves, des enfants, il me semble intéressant de travailler à partir de projets. Le projet entraîne des activités ayant un but utile.

Le projet implique :

· modification du statut de l’élève

· pouvoir sur les informations

· pouvoir de décision

· pouvoir de contrôle, avancement du projet, auto-contrôle

· modification du statut de l’adulte

· pas de démission mais de nouveaux rapports

· travail en équipe, en groupe…

· négociation possible avec l’adulte

· prise de pouvoir sur le réel

· arrêter de penser et décider à la place de l’enfant

· remplacer les stimulations fictives par la réalité

· Transformation des « structures » de l’école

· favoriser les relations enfants-enfants

· former à la citoyenneté

· le maître n’étouffe pas les conflits, il les met à jour

· le projet semble difficile sans ouverture sur l’extérieur, sans action sur le milieu

· exemples de projets menés essentiellement en cycle 3

· élaboration d’un journal TV

· suivre une course à la voile (route du rhum, vendée globe, the race, route du café)

· journal d’école et de réseau

· travail avec et pour les restos du cœur

· représentations de théâtre 

· site internet à créer, à alimenter

· préparer la visite de député junior à l’assemblée nationale

· jardin à l’école

· correspondance scolaire

· différentes classes de découverte

La, les méthode(s) :

Présenter aux élèves une idée de travail qui sorte un peu de l’ordinaire en rapport avec l’actualité internationale, nationale, régionale ou même de la classe.

Susciter l’envie au près des enfants ; leur en parler de façon extrêmement positive, leur donner envie… Le projet ne vient pas a priori d’eux.

Prenons l’exemple d’une course à la voile ; leur en parler avant le départ (un bon mois) ; essayer de recueillir toutes leurs représentations ; travailler en sciences sur l’air, l’eau et en techno sur le fonctionnement d’un bateau à voile en construire un , connaître les différences entre les bateaux. Aller « visiter » des bateaux, les pêcheurs sont toujours très contents d’expliquer leur métier, la SNSM propose régulièrement des interventions pour les classes…

Possibilité de prendre contact avec un des bateaux : travail de questionnement sur l’avant course et le bateau et l’équipage…

Réserver dans la classe un endroit (tables et morceaux de mur destinés aux documents et courriers concernant le projet)

Avant le départ de la course (1 semaine) : faire choisir (ou tirer au sort) un bateau soit par élève soit par groupe de 2 : les impliquer dans la course. (attention, certaines courses pour certains bateaux finissent vite voire ne commencent même pas)

Pendant la course (route du café et rhum : 15 jours ; les tours du monde :3 mois) tous les jours (30 minutes) consacrées à l’actualité de la course :oral-écrit ; une fois par semaine (1h) : travail spécifique par groupes sur la course : correspondance internet, travail de recherche sur des continents approchés, sur les océans traversés, route suivie, lecture d’articles de journaux, de revues spécialisées.

Le travail quotidien est souvent lié au projet : en français, c’est facile de trouver des textes ou des romans, en maths, le travail sur les durées, les distances, les parallèles, les perpendiculaires, les méridiens… en histoire-géo-techno, on n’a jamais assez de temps pour exploiter toutes les pistes…

En plus chaque semaine, ou tous les 15 jours (en fonction de la durée du projet) des groupes de recherche sont constitués (chaque élève sait sur quoi il va travailler) et lors de temps libre il peut travailler sur son thème : une recherche, un courrier, un portrait de skipper, des définitions de mots techniques employés dans les différentes docs, des dessins pour illustrer cartes et exposés sur les continents « visités »…

Les groupes sont faits soit par le maître selon des critères tout à fait pédagogiques soit par les enfants eux-mêmes.

Après la course, rencontre avec un des marins, préparation d’un goûter, de questions, d’expositions, de rencontres avec les parents et autres personnes impliquées dans la vie de l’école…

Voilà en gros le fonctionnement d’un « gros » projet ; certains comme une correspondance ou mise en place d’un jardin sont plus ponctuels dans la semaine voire dans le mois mais la mise en place reste identique.

Ca fonctionne quand tout le monde est impliqué et surtout le maître…

Attention à ce qu’un projet ne soit pas non plus trop long.

Comment évaluer que les enfants deviennent plus autonomes ?

Ils s’impliquent dans le processus ou pas.

Ils arrivent avec des docs perso.

Ils prennent du temps pour consulter les différents documents mis à disposition.

Ils prennent des initiatives pas prévues par le maître : ils proposent.

Ils sont actifs dans leur groupe, ils y prennent des responsabilités.

Ils en redemandent.

Ils apprennent sans la présence de l’adulte : ça s’entend au détour d’un groupe s’il se passe vraiment un truc qui va dans le sens des apprentissages.

Exemples d’ateliers :

Niveau : CE-CM

Durée : 1h / semaine (souvent l’après-midi)

Formation des groupes : 6 à 7 élèves par groupe ; mélange « savant » de CE1, CE2, CM1 et CM2. 

Responsable de groupe : le maître désigne un responsable de groupe qui distribuera les documents, qui les ramassera. Il est aussi le seul qui puisse se déplacer pour chercher d’autres documents ou demander l’aide du maître. Il essaye dans la mesure du possible de gérer les différentes actions et missions au sein du groupe. Le plus souvent c’est un CM1 ou un CM2.

Mission de chaque groupe : (en suivant l’exemple de la course à la voile)


Groupe 1 : Répondre au courrier du bateau choisi ou envoyer un message (écrire souvent au brouillon, mise en commun, correction collective, passage à l’ordinateur) Aide du maître pour la correction.


Groupe 2 : Travail en technologie : construction d’un multicoque en pinces à linge à partir d’une fiche technique. Aide du maître au départ pour la présentation du matériel et les mises en garde pour le bon fonctionnement.

Groupe 3 : Recherche documentaire à partir des articles de journaux et des magazines : répondre à un questionnaire pour « rentrer » dans les articles et proposer un questionnaire pour un autre groupe. Aide du maître pour l’élaboration du questionnaire, pour recadrer l’intérêt des questions, éviter : « quel est le mot qui est écrit à la 4ème ligne de la page 6 ? »

Groupe 4 : Travail amenant à un exposé : rechercher des infos (internet, atlas, manuels, encyclopédie,…) et les présenter sur un poster : le thème peut varier : la baleine parce qu’un bateau en a croisait une ; les icebergs ; les albatros ; les lignes imaginaires : tropiques, équateur, cercles polaires,…. Les idées viennent souvent des élèves. Aide du maître pour la mise en page.

Remarques :  

· Les groupes fonctionnent sur 1 semaine ou sur 15 jours ; ça dépend du projet et donc de sa durée dans le temps.

· Les groupes sont formés en début de semaine et les missions sont données dès le début de la semaine en sachant que l’atelier a souvent lieu le vendredi.

· Ce ne sont pas a priori des ateliers tournants sauf pour certain : la construction du bateau était, dans l’exemple précédent, proposé à chaque atelier. 

· Le maître explique clairement qu’il ne pourra se rendre disponible pour tel ou tel groupe à la demande, il passera 15 minutes avec chacun des groupes quand lui en ressentira le besoin ; ce n’est pas sans poser de problèmes pour certains élèves.

· L’évaluation du travail produit par chacun est soit discuté et présenté au groupe classe au moment prévu par le projet, soit directement évalué = corrigé par le maître, soit corrigé le soir par le maître.

· L’heure prévue au départ s’étend souvent à 1h30 (après le repas du midi jusqu’à la récréation.

· Est-ce que les CE1 y trouvent leur compte ? Ne sont-ils pas un peu perdus dans tout le flot d’informations ? Souvent c’est à eux qu’est confié le travail de déco, de copie sur l’ordinateur, de découpage d’articles, de collage,…

